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Love Letter : Princesse Princesse

EN UNE PHRASE
Gagnez le coeur de la princesse Isadora.

L’HISTOIRE
La princesse Isadora est à la recherche de la personne dont elle tombera 
amoureuse, un·e candidat·e digne de l’aider à gouverner son royaume. 
Plusieurs prétendant·e·s cherchent à obtenir sa main. Vous aussi, tentez de 
faire parvenir votre lettre d’amour à la princesse.

LE JEU
Au palais des princesses Sadie et Amira, vous devez compter sur des 
intermédiaires pour acheminer votre lettre jusqu’à la princesse
Isadora. Durant toute la partie, vous tenez une carte secrète en main. 
Elle représente la personne qui détient actuellement votre déclaration. 
Assurez-vous que la personne la plus proche de la princesse Isadora ait 
votre lettre à la fin de la journée pour qu’elle lui parvienne en premier !

LES +
• Inspiré du jeu de cartes primé Love Letter, une licence à succès !
• Une adaptation dans le monde enchanteur de la bande dessinée 

Princesse Princesse de K. O’Neill’s.
• Un jeu qui soutient la diversité. 
• Fun, rapide et accessible.
• Une boîte sans insert ni emballage plastique.
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MATÉRIEL : 
- 21 cartes Personnage
(format tarot)
- 6 cartes Référence
(format tarot)
- 13 jetons Faveur
- 1 règle du jeu

Taille : 127x177x37mm
Poids : 220g
Réf : 85167
Colisage : 12 / carton 

20min
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10+
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Déduction - bluff - prise de risques

À la fin de la manche, si vous êtes 

le·a seul·e joueur·euse encore en 

lice à avoir joué ou défaussé une 

Espionne, gagnez 1 jeton Faveur .

Claire l’espionne

0

Jusqu’à votre prochain tour, 

ignorez tous les effets des cartes 

jouées par les autres joueurs·euses.

Oliver le dragon4

Échangez votre main avec celle 

d’un·e autre joueur·euse.

Roi fantôme7

Si vous jouez ou défaussez cette carte, vous quittez la manche.

Ogre9

Consultez la main d’un·e 

autre joueur·euse.

Conseillers du roi2


